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제 4장 PLC 프로그램 

 

명령어 종류 갯 수 

기본 명령어 21 

기본 접점(Bit) 관련 로직 연산 명령 11 

기본 접점(Bit) 로직 연산 관련 비교 연산 명령 36 

산술(16Bits, 32Bits) 연산 명령 12 

논리(16Bits, 32Bits) 연산 명령 8 

비트 데이터열 이동 (16Bits, 32Bits) 연산 명령 12 

비교(16Bits, 32Bits) 연산 명령 12 

프로그램 수행 관련 분기 명령 5 

MC 프로그램 데이터 관련 ACCESS 명령 3 

 
- 시스템 모니터 플래그 영역에서 각 PLC 프로그램 수행 시간을 확인 가능 합니다. 

 

( MSW-MCS MMI 프로 그램 의 ‘도구’ MENU -> ‘PLC 정보 탐색기’ – > 

 

’Timer,Counter,F’에서 확인 가능 합니다.) 

 

     - 프로그램 Step 수 가 증가 할수록 수행 시간이 길어져 응답이 느려집니다.(특히 정주 

 

기 PLC 프로그램)  

 

 

접점명 예약 접점 

F2.0~F2.F 정 주기 PLC 프로 그램의 최대 수행 시간(단위 msec) 

F3.0~F3.F 정 주기 PLC 프로 그램의 수행 카운터 

F4.0~F4.F Scan    PLC 프로 그램의 최대 수행 시간(단위 msec) 

F5.0~F5.F Scan    PLC 프로 그램의 수행 카운터 

 

- PLC Program 용량은 약 1,000 STEP 까지 작성 및 Compile이 가능합니다. 

 

      - PLC Program 중 STEP 이 ‘/*’으로 시작하면 주석문으로 간주합니다 
 

- Scan PLC 프로그램에서는 타이머 명령어 사용 불가 입니다. 
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4.1 명령어의 종류 

 
                                  표 4.1 PLC 명령어 일람 

명령어 대상 접점 용 도 Page 

LOAD 입출력, 보조,TIMER, COUNTER 논리연산의 시작(a 접점) 4-8 

LOAD NOT 입출력, 보조,TIMER, COUNTER 논리연산의 시작(b 접점) 4-8 

AND  입출력, 보조,TIMER, COUNTER 직렬접속(a 접점) 4-9 

AND NOT 입출력, 보조,TIMER, COUNTER 직렬접속(b 접점) 4-9 

OR 입출력, 보조,TIMER, COUNTER 병렬접속(a 접점) 4-10 

OR NOT 입출력, 보조,TIMER, COUNTER 병렬접속(b 접점) 4-10 

AND LOAD  Block 간의 직렬접속 4-11 

OR LOAD  Block 간의 병렬접속 4-11 

OUT 출력, 보조  연산결과의 출력(a 접점) 4-12 

OUT NOT 출력, 보조 연산결과의 출력(b 접점) 4- 

D 출력, 보조 논리 연산결과의 상승 시 1 스캔 Pulse 출력 4-12 

D NOT 출력, 보조 논리 연산결과의 하강 시 1 스캔 Pulse 출력 4-13 

TMR TIMER Timer(정주기 프로그램에서만 사용) 4-37 

TON TIMER On-Delay Timer(정주기 프로그램에서만 사용) 4-38 

TOFF TIMER Off-Delay Timer(정주기 프로그램에서만 사용) 4-39 

CTR  COUNTER Counter 4-40 

SET 출력, 보조 Bit 단위 Self-holding(ON) 4-13 

RST 출력, 보조 Bit 단위 Self-holding(OFF) 4-13 

MCS  공통 Interlock Set 4-14 

MCS NOT  공통 Interlock Reset 4-14 

END  PLC 프로그램의 종료 4-63 

     

    주) 1. PLC Program 용량은 약 1,000 STEP 까지 작성 및 Compile이 가능합니다. 

        2. PLC Program 중 STEP이 ‘/*’으로 시작하면 주석문으로 간주합니다. 
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                             표 4.2 추가 PLC 명령어 일람 

명령어 대상 접점 용 도 Page 

기본 접점(Bit) 관련 로직 연산 명령 

LOADP 출력, 보조 상승 Edge 에서의 논리 연산의 시작(a 접점) 4-15 

LOADN 입출력, 보조,TIMER, COUNTER 하강 Edge 에서의 논리 연산의 시작(b 접점) 4-16 

ANDP 입출력, 보조,TIMER, COUNTER 상승 Edge 에 의한 논리 직렬접속(a 접점) 4-16 

ANDN 입출력, 보조,TIMER, COUNTER 하강 Edge 에 의한 논리 직렬접속(b 접점) 4-16 

ORP 입출력, 보조,TIMER, COUNTER 상승 Edge 에 의한 논리 병렬접속(a 접점) 4-17 

ORN 입출력, 보조,TIMER, COUNTER 하강 Edge 에 의한 논리 병렬접속(b 접점) 4-17 

OUTP 출력, 보조 논리 연산결과의 상승 시 1 스캔 Pulse 출력 4-18 

OUTN 출력, 보조 논리 연산결과의 하강 시 1 스캔 Pulse 출력 4-18 

MPUSH  분기점에서 현재까지의 연산 결과 PUSH 4-14 

MLOAD  분기점에서 이전 연산결과 READ 4-14 

MPOP  분기점에서 이전 연산결과 POP 4-14 

기본 접점(Bit) 로직 연산 관련 비교 연산 명령 

LOAD=  

DLOAD= 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 

16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 EQ (=) 비교에 

의한 논리 연산의 시작  
4-19 

LOAD>  

DLOAD> 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 

16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 GT (>) 비교에 

의한 논리 연산의 시작 
4-20 

LOAD>= 

DLOAD>= 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 

16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 GE (>=) 비교에 

의한 논리 연산의 시작 
4-21 

LOAD<  

DLOAD< 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 

16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 LT (<) 비교에 

의한 논리 연산의 시작 
4-22 

LOAD<= 

DLOAD<= 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 

16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 LE (<=) 비교에 

의한 논리 연산의 시작 
4-23 

LOAD<> 

DLOAD<> 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 

16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 NE (<>) 비교에 

의한 논리 연산의 시작 
4-24 

AND= 

DAND= 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 

16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 EQ (=) 비교에 

의한 논리 직렬접속 
4-25 

AND> 

DAND> 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 

16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 GT (>) 비교에 

의한 논리 직렬접속 
4-27 

AND>= 

DAND>= 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 

16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 GE (>=) 비교에 

의한 논리 직렬접속 
4-26 

AND<  

DAND< 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 

16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 LT (<) 비교에 

의한 논리 직렬접속 
4-29 

AND<= 

DAND<= 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 

16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 LE (<=) 비교에 

의한 논리 직렬접속 
4-28 

AND<> 

DAND<> 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 

16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 NE (<>) 비교에 

의한 논리 직렬접속 
4-30 
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OR=  

DOR= 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 

16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 EQ (=) 비교에 

의한 논리 병렬접속 
4-31 

OR>  

DOR> 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 

16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 GT (>) 비교에 

의한 논리 병렬접속 
4-33 

OR>= 

DOR>= 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 

16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 GE (>=) 비교에 

의한 논리 병렬접속 
4-32 

OR<  

DOR< 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 

16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 LT (<) 비교에 

의한 논리 병렬접속 
4-34 

OR<= 

DOR<= 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 

16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 LE (<=) 비교에 

의한 논리 병렬접속 
4-35 

OR<> 

DOR<> 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 

16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 NE (<>) 비교에 

의한 논리 병렬접속 
4-36 

산술(16Bits, 32Bits) 연산 명령 

MOV 

DMOV 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 이동  4-41 

ADD 

DADD 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 가산  4-42 

SUB 

DSUB 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 감산  4-43 

MUL 

DMUL 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 승산  4-44 

DIV  

DDIV 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 제산(몫)  4-45 

MOD 

DMOD 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 제산(나머지)  4-46 

논리(16Bits, 32Bits) 연산 명령 

AND 

DAND 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 Bit AND 4-47 

OR 

DOR 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 Bit OR 4-48 

XOR 

DXOR 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 Bit XOR  4-49 

NOT 

DNOT 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 Bit NOT 4-50 

비트 데이터열 이동 (16Bits, 32Bits) 연산 명령 

SHL 

DSHL 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 Shift Left 4-51 

SHR 

DSHR 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 Shift Right 4-52 

ROL 

DROL 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 Rotate Left 4-53 

ROR 

DROR 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 Rotate Right 4-54 

ROLC 

DROLC 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 

16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 Carry 를 포함한 

Rotate Left 
4-55 

RORC 

DRORC 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 

16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 Carry 를 포함한 

Rotate Right 
4-56 
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비교(16Bits, 32Bits) 연산 명령 

EQ 

DEQ 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 EQ (=) 비교 4-57 

GT 

DGT  
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 GT (>) 비교 4-58 

GE 

DGE  
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 GE (>=) 비교  4-59 

LT 

DLT 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 LT (<) 비교 4-61 

LE 

DLE 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 LE (<=) 비교  4-60 

NE 

DNE 
입출력, 보조, TIMER, COUNTER 16Bits 또는 32Bits 연산 데이터의 NE (<>) 비교  4-62 

프로그램 수행 관련 분기 명령 

LABL, 

JME 
0~99 분기점 블록 지정 4-63 

JPC 0~99 현재까지의 논리 연산 결과가 ON 이면 분기 4-63 

JPN 0~99 현재까지의 논리 연산 결과가 OFF 이면 분기 4-63 

JMP 0~99 무조건 분기 4-63 

 

 

표 4.3 추가 MC 프로그램 데이터 관련 PLC 명령어 일람 
 

MC 프로그램 데이터 관련 ACCESS 명령 

명령어 대상영역 용       도 Page 

LGET L 변수영역 
32Bits 연산 데이터의 이동 

(L 변수 영역  PLC 데이터 영역) 
4-64 

LPUT L 변수영역 
32Bits 연산 데이터의 이동 

(PLC 데이터 영역  L 변수 영역) 
4-65 

FWR L 변수영역 
L 변수의 불휘발성 프래쉬(FLASH) 영역 영구 저장 명

령 
4-66 

 

     주) Flash Memory 특성상 10만회 저장이 가능하므로 불필요한 Flash Memory 저장은 피해야 합니다. 
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4.2 명령어의 정의 
  
1) 기본 접점(Bit) 관련 로직 연산 명령 

 
  (1) LOAD 
 

    ① 정의 

     - LOAD 명령에 의해 지정된 접점의 내용 ( 0 또는 1 )을 현 연산결과에 기억 시킵니다. 

     - 이전의 연산결과의 내용은 이전 연산결과 저장 버퍼에 저장합니다. (AND LOAD, OR LOAD 참조) 

     - 논리연산의 시작 또는 Block 연산(AND LOAD, OR LOAD 참조)에서 사용합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 

  (2) LOAD NOT 
 

    ① 정의 

     - LOAD NOT 명령에 의해 지정된 접점의 내용을 반전하여 현 연산결과에 기억 시킵니다. 

     - 이전의 현 연산결과의 내용은 이전 연산결과 저장버퍼에 저장합니다. (AND LOAD,OR LOAD 참조) 

- 논리연산의 시작 또는 Block 연산(AND LOAD, OR LOAD 참조)에서 사용합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 
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(3) AND 
 

    ① 정의 

     - 지정된 접점의 내용을 현 연산결과와 AND 연산하여 그 결과를 현 연산결과에 기억 시킵니다. 

- AND 의 직렬접속은 연속사용 갯 수에 제한이 없습니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 

(4) AND NOT 
 

    ① 정의 

     - 지정된 접점의 내용을 반전하여 현 연산결과와 AND 연산하여 그 결과를 현 연산결과에 기억 시

킵니다. 

     - AND NOT 의 직렬접속은 연속사용 갯 수에 제한이 없습니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 
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  (5) OR 
 

    ① 정의 

     - 지정된 접점의 내용을 현 연산결과와 OR 연산하여 그 결과를 현 연산결과에 기억 시킵니다. 

     - OR 의 병렬접속은 연속사용 갯 수에 제한이 없습니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 

  (6) OR NOT 
   

    ① 정의 

     - 지정된 접점의 내용을 반전하여 현 연산결과와 OR 연산하여 결과를 현 연산결과에 기억시킵니다. 

- OR NOT의 병렬접속은 연속사용 갯 수에 제한이 없습니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 
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(7) AND LOAD 
   

    ① 정의 

     - 두개의 Block을 AND 접속하는 명령입니다. 

     - 각 Block은 LOAD나 LOAD NOT으로 시작합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 

  (8) OR LOAD 
 

    ① 정의 

     - 두개의 Block을 OR 접속하는 명령입니다. 

     - LOAD나 LOAD NOT으로 시작합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 
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  (9) OUT 
    ① 정의 

     - 현 연산결과의 내용을 지정 접점에 출력 시킵니다. 

     - 명령 실행 후 현 연산결과의 값이 변하지 않으므로 OUT 명령의 병렬사용이 가능합니다. 

- 출력 Relay, 보조접점, Timer, Counter 등 입력접점을 제외한 모든 영역에 출력지정이  

가능합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 

  (10) D  
 

    ① 정의 

     - 입력접점의 변화를 감지하여 1 Scan Time 동안 ON 을 출력합니다. 

     - D 명령은 입력접점이 OFF 에서 ON 으로 바뀌는 순간부터 1 Scan Time 동안만 ON 을 출력합니다. 

참조: OUTP 명령 –  D 명령과 OUTP 명령의 기능은 동일합니다. 

 

   ② 시퀀스 및 타이밍 차트 
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  (11) D NOT  
 

    ① 정의 

     - 입력접점의 변화를 감지하여 1 Scan Time 동안 ON 을 출력합니다. 

- D NOT 명령은 입력접점이 ON 에서 OFF 로 바뀌는 순간부터 1 Scan Time 동안만 ON 을 출력합니다. 

참조: OUTN 명령 - D NOT 명령과 OUTN 명령의 기능은 동일합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
   

(12) SET, RST 
 

    ① 정의 

- SET 명령은 입력이 ON 되면 지정출력접점을 ON 상태로 Self-holding 시켜 입력이 OFF 되어도 

출력이 ON 상태로 유지됩니다. 

- RST 명령은 입력이 ON 되면 지정출력접점을 OFF 상태로 Self-holding 시켜 입력이 OFF 되어도 

출력이 OFF 상태로 유지됩니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 
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  (13) MCS, MCS NOT 
 

    ① 정의 

     - MCS 명령에 의해 현 연산결과의 내용이 Master Control Register(MRG)에 기억됩니다. 

     - MCS NOT 명령에 의해서 MCS 명령이 해제됩니다. (이때 MRG=1) 

     - MCS 와 MCS NOT 사이의 프로그램은 MRG 가 ‘1’인 경우에 정상적인 명령어 처리가 이루어지고 
MRG 가 ‘0’이면 모든 연산의 결과는 OFF 가 됩니다. 
 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 

  (14) MPUSH, MLOAD, MPOP 
 

    ① 정의 

- LADDER 의 다중 분기를 위한 명령입니다. 

- MPUSH 는 LADDER 의 분기점에서 현재까지의 연산결과를 저장하는 기능입니다. 

- MLOAD 는 다음 연산을 위해 LADDER 의 분기점에서 저장된 이전 연산결과를 LOAD 하는 기능입니다. 

- MPOP 는 LADDER 의 분기점에서 저장된 이전의 연산결과를 POP 하여 LOAD 함으로써 현재의 분기 연

산을 종료하는 기능입니다. 
 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

- MPUSH: X0.0 의 상태가 PLC 내부메모리에 저장됩니다.  최초의 분기점에서 사용합니다. 

- MLOAD: 저장된 X0.0 의 상태를 읽어 다음 연산을 시작합니다.  분기의 중계점에서 사용합니다. 

- MPOP : 저장된 X0.0 의 상태를 읽어 다음 연산을 시작하며 분기를 종료합니다.  분기의 종료

점에서 사용합니다. 
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  (15) LOADP 

 

    ① 정의 

LOADP : 입력접점이 OFF 에서 ON 으로 바뀌는 순간부터 1 Scan Time 동안만 ON 입력을  

LOAD 합니다. 

    

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 

 
 

(16) LOADN 

 

    ① 정의 

LOADN : 입력접점이 ON 에서 OFF 로 바뀌는 순간부터 1 Scan Time 동안만 ON 입력을  

LOAD 합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 
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  (17) ANDP 
 

    ① 정의 

ANDP : 입력접점이 OFF 에서 ON 으로 바뀌는 1 Scan Time 동안만 ON 입력을 AND 합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

  (18) ANDN 
 

    ① 정의 

ANDN : 입력접점이 ON 에서 OFF 로 바뀌는 1 Scan Time 동안만 ON 입력을 AND 합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 
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  (19) ORP 
 

    ① 정의 

- ORP 명령은 입력접점이 OFF 에서 ON 으로 바뀌는 1 Scan Time 동안만 ON 입력을 OR 합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

  
 

  (20) ORN 
 

    ① 정의 

ORN 명령은 입력접점이 ON 에서 OFF 로 바뀌는 1 Scan Time 동안만 ON 입력을 OR 합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 
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  (21) OUTP  
 

    ① 정의 

     - 입력접점의 변화를 감지하여 1 Scan Time 동안만 ON 을 출력합니다. 

     - OUTP : 입력접점이 OFF 에서 ON 으로 바뀌는 순간부터 1 ScanTime 동안만 ON 을 출력합니다. 

참조: D 명령 - OUTP 명령과 D 명령의 기능은 동일합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

  (22) OUTN  
 

    ① 정의 

     - 입력접점의 변화를 감지하여 1 Scan Time 동안만 ON 을 출력합니다. 

- OUTN 명령은 입력접점이 ON 에서 OFF 로 바뀌는 순간부터 1 Scan Time 동안만 ON 을 출력합니다. 

참조: D NOT 명령 - OUTN 명령과 D NOT 명령의 기능은 동일합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 
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2) 기본 접점(Bit) 로직 연산 관련 비교 연산 명령 
   

  (1) LOAD=, DLOAD= 
 

    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 ‘같다’(=) 비교에 의한 연산 결과의 LOAD 명령입니다  
- LOAD=  : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터와 ‘같다’(=)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 결과(Bit 
Result)에 반영합니다. 

- DLOAD= : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

DINT(32Bits) 데이터와 ‘같다’(=)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 결과
(Bit Result)에 반영합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

③ 사용 예 

- LOAD= M0 1234 

- LOAD= 1234 M0 

- LOAD= M0 -1234 

- LOAD= -1234 M0 

- LOAD= M0 1234H 

- LOAD= 1234H M0 

- LOAD= M0 M1 

- DLOAD= M0 1234567890 

- DLOAD= 1234567890 M0 

- DLOAD= M0 -1234567890 

- DLOAD= -1234567890 M0 

- DLOAD= M0 89ABCDEFH 

- DLOAD= 89ABCDEFH M0 

- DLOAD= M0 M2 
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  (2) LOAD>=, DLOAD>= 
 

    ① 정의  

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 ‘크거나 같다’(>=) 비교에 의한 연산 결과의 LOAD 명령
입니다. 

- LOAD>= : 지정된 영역의INT(16Bits) 데이터를 특정INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터와 ‘크거나 같다’(>=)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 
결과 (Bit Result)에 반영합니다. 

- DLOAD>= : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의

DINT(32Bits) 데이터와 ‘크거나 같다’(>=)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 
결과(Bit Result)에 반영합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

 

③ 사용 예 

- LOAD>= M0 1234 

- LOAD>= 1234 M0 

- LOAD>= M0 -1234 

- LOAD>= -1234 M0 

- LOAD>= M0 1234H 

- LOAD>= 1234H M0 

- LOAD>= M0 M1 

- DLOAD>= M0 1234567890 

- DLOAD>= 1234567890 M0 

- DLOAD>= M0 -1234567890 

- DLOAD>= -1234567890 M0 

- DLOAD>= M0 89ABCDEFH 

- DLOAD>= 89ABCDEFH M0 

- DLOAD>= M0 M2 
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   (3) LOAD>, DLOAD> 
 

    ① 정의 

     - INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 ‘크다’(>) 비교에 의한 연산 결과의 LOAD 명령입니다. 
- LOAD> : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터와 ‘크다’(>)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 결과(Bit 
Result)에 반영합니다. 

- DLOAD> : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

DINT(32Bits) 데이터와 ‘크다’(>)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 결과
(Bit Result)에 반영합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

    ③ 사용 예 

- LOAD> M0 1234 

- LOAD> 1234 M0 

- LOAD> M0 -1234 

- LOAD> -1234 M0 

- LOAD> M0 1234H 

- LOAD> 1234H M0 

- LOAD> M0 M1 

- DLOAD> M0 1234567890 

- DLOAD> 1234567890 M0 

- DLOAD> M0 -1234567890 

- DLOAD> -1234567890 M0 

- DLOAD> M0 89ABCDEFH 

- DLOAD> 89ABCDEFH M0 

- DLOAD> M0 M2 
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  (4) LOAD<=, DLOAD<= 
 

    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 ‘작거나 같다’(<=) 비교에 의한 연산 결과의 LOAD 명령
입니다. 

- LOAD<= : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터와 ‘작거나 같다’(<=)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 
결과(Bit Result)에 반영합니다. 

- DLOAD<= : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의

DINT(32Bits) 데이터와 ‘작거나 같다’(<=) 를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연
산 결과(Bit Result)에 반영합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

    ③ 사용 예 

- OAD<= M0 1234 

- LOAD<= 1234 M0 

- LOAD<= M0 -1234 

- LOAD<= -1234 M0 

- LOAD<= M0 1234H 

- LOAD<= 1234H M0 

- LOAD<= M0 M1 

- DLOAD<= M0 1234567890 

- DLOAD<= 1234567890 M0 

- DLOAD<= M0 -1234567890 

- DLOAD<= -1234567890 M0 

- DLOAD<= M0 89ABCDEFH 

- DLOAD<= 89ABCDEFH M0 

- DLOAD<= M0 M2 
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  (5) LOAD<, DLOAD<, 
 

    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 ‘작다’(<) 비교에 의한 연산 결과의 LOAD 명령입니다. 
- LOAD< : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터와 ‘작다’(<)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 결과(Bit 
Result)에 반영합니다. 

- DLOAD< : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

DINT(32Bits) 데이터와 ‘작다’(<)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 결과
(Bit Result)에 반영합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

    ③ 사용 예 

- LOAD< M0 1234 

- LOAD< 1234 M0 

- LOAD< M0 -1234 

- LOAD< -1234 M0 

- LOAD< M0 1234H 

- LOAD< 1234H M0 

- LOAD< M0 M1 

- DLOAD< M0 1234567890 

- DLOAD< 1234567890 M0 

- DLOAD< M0 -1234567890 

- DLOAD< -1234567890 M0 

- DLOAD< M0 89ABCDEFH 

- DLOAD< 89ABCDEFH M0 

- DLOAD< M0 M2 
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  (6) LOAD<>, DLOAD<> 
 

    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 ‘같지 않다’(<>) 비교에 의한 연산 결과의 LOAD 명령입
니다. 

- LOAD<> : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터와 ‘같지 않다’(<>)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 결
과(Bit Result)에 반영합니다. 

- DLOAD<> : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의

DINT(32Bits) 데이터와 ‘같지 않다’(<>)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 
결과(Bit Result)에 반영합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

    ③ 사용 예 

- LOAD<> M0 1234 

- LOAD<> 1234 M0 

- LOAD<> M0 -1234 

- LOAD<> -1234 M0 

- LOAD<> M0 1234H 

- LOAD<>1234H M0 

- LOAD<> M0 M1 

- DLOAD<> M0 1234567890 

- DLOAD<> 1234567890 M0 

- DLOAD<> M0 -1234567890 

- DLOAD<> -1234567890 M0 

- DLOAD<> M0 89ABCDEFH 

- DLOAD<> 89ABCDEFH M0 

- DLOAD<> M0 M2 
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  (7) AND=, DAND= 
 

    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 ‘같다’(=) 비교에 의한 연산 결과의 AND 명령입니다. 
- AND= : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터와 ‘같다’(=)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 결과(Bit 
Result)에 반영합니다. 

- DAND= : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

DINT(32Bits) 데이터와 ‘같다’(=)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 결과(Bit 
Result)에 반영합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

    ③ 사용 예 

- AND= M0 1234 

- AND= 1234 M0 

- AND= M0 -1234 

- AND= -1234 M0 

- AND= M0 1234H 

- AND= 1234H M0 

- AND= M0 M1 

- DAND= M0 1234567890 

- DAND= 1234567890 M0 

- DAND= M0 -1234567890 

- DAND= -1234567890 M0 

- DAND= 89ABCDEFH M0 

- DAND= M0 M2 
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  (8) AND>=, DAND>= 
 

    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 ‘크거나 같다’(>=) 비교에 의한 연산 결과의 AND 명령
입니다. 

- AND>= : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터와 ‘크거나 같다’(>=)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 결
과(Bit Result)에 반영합니다. 

- DAND>= : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의

DINT(32Bits) 데이터와 ‘크거나 같다’(>=)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 
결과(Bit Result)에 반영합니다. 

 

    ③ 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

    ③ 사용 예 

- AND>= M0 1234 

- AND>= 1234 M0 

- AND>= M0 -1234 

- AND>= -1234 M0 

- AND>= M0 1234H 

- AND>= 1234H M0 

- AND>= M0 M1 

- DAND>= M0 1234567890 

- DAND>= 1234567890 M0 

- DAND>= M0 -1234567890 

- DAND>= -1234567890 M0 

- DAND>= 89ABCDEFH M0 

- DAND>= M0 M2 
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  (9) AND>, DAND> 
 

    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 ‘크다’(>) 비교에 의한 연산 결과의 AND 명령입니다. 
- AND> : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터와 ‘크다’(>)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 결과(Bit 
Result)에 반영합니다. 

- DAND> : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

DINT(32Bits) 데이터와 ‘크다’(>)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 결과
(Bit Result)에 반영합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

    ③ 사용 예 

- AND> M0 1234 

- AND> 1234 M0 

- AND> M0 -1234 

- AND> -1234 M0 

- AND> M0 1234H 

- AND> 1234H M0 

- AND> M0 M1 

- DAND> M0 1234567890 

- DAND> 1234567890 M0 

- DAND> M0 -1234567890 

- DAND> -1234567890 M0 

- DAND> 89ABCDEFH M0 

- DAND> M0 M2 
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  (10) AND<=, DAND<= 
 
    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 ‘작거나 같다’(<=) 비교에 의한 연산 결과의 AND 명령
입니다. 

- AND<= : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터와 ‘작거나 같다’(<=)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 결
과(Bit Result)에 반영합니다. 

- DAND<= : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의

DINT(32Bits) 데이터와 ‘작거나 같다’(<=)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 
결과(Bit Result)에 반영합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

    ③ 사용 예 

- AND<= M0 1234 

- AND<= 1234 M0 

- AND<= M0 -1234 

- AND<= -1234 M0 

- AND<= M0 1234H 

- AND<= 1234H M0 

- AND<= M0 M1 

- DAND<= M0 1234567890 

- DAND<= 1234567890 M0 

- DAND<= M0 -1234567890 

- DAND<= -1234567890 M0 

- DAND<= 89ABCDEFH M0 

- DAND<= M0 M2 
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  (11) AND<, DAND<, 
 

    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 ‘작다’(<) 비교에 의한 연산 결과의 AND 명령입니다. 
- AND< : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터와 ‘작다’(<)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 결과(Bit 
Result)에 반영합니다. 

- DAND< : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

DINT(32Bits) 데이터와 ‘작다’(<)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 결과
(Bit Result)에 반영합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

    ③ 사용 예 

- AND< M0 1234 

- AND< 1234 M0 

- AND< M0 -1234 

- AND< -1234 M0 

- AND< M0 1234H 

- AND< 1234H M0 

- AND< M0 M1 

- DAND< M0 1234567890 

- DAND< 1234567890 M0 

- DAND< M0 -1234567890 

- DAND< -1234567890 M0 

- DAND< 89ABCDEFH M0 

- DAND< M0 M2 
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  (12) AND<>, DAND<> 
 

    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 ‘같지 않다’(<>) 비교에 의한 연산 결과의 AND 명령입
니다. 

- AND<> : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터와 ‘같지 않다’(<>)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 결과
(Bit Result)에 반영합니다. 

- DAND<> : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의

DINT(32Bits) 데이터와 ‘같지 않다’(<>)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 
결과(Bit Result)에 반영합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

   ③ 사용 예 

- AND<> M0 1234 

- AND<> 1234 M0 

- AND<> M0 -1234 

- AND<> -1234 M0 

- AND<> M0 1234H 

- AND<> 1234H M0 

- AND<> M0 M1 

- DAND<> M0 1234567890 

- DAND<> 1234567890 M0 

- DAND<> M0 -1234567890 

- DAND<> -1234567890 M0 

- DAND<> 89ABCDEFH M0 

- DAND<> M0 M2 
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  (13) OR=, DOR= 
 

    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 ‘같다’(=) 비교에 의한 연산 결과의 OR 명령입니다. 
- OR= : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터와 ‘같다’(=)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 결과(Bit 
Result)에 반영합니다. 

- DOR= : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의

DINT(32Bits) 데이터와 ‘같다’(=)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 결과(Bit 
Result)에 반영합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

    ③ 사용 예 

- OR= M0 1234 

- OR= 1234 M0 

- OR= M0 -1234 

- OR= -1234 M0 

- OR= M0 1234H 

- OR= 1234H M0 

- OR= M0 M1 

- DOR= M0 1234567890 

- DOR= 1234567890 M0 

- DOR= M0 -1234567890 

- DOR= -1234567890 M0 

- DOR= M0 89ABCDEFH 

- DOR= 89ABCDEFH M0 

- DOR= M0 M2 
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  (14) OR>=, DOR>= 
 

    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 ‘크거나 같다’(>=) 비교에 의한 연산 결과의 OR 명령입
니다. 

- OR>= : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터와 ‘크거나 같다’(>=)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 결
과(Bit Result)에 반영합니다. 

- DOR>= : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의

DINT(32Bits) 데이터와 ‘크거나 같다’(>=)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 
결과(Bit Result)에 반영합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

    ③ 사용 예 

- OR>= M0 1234 

- OR>= 1234 M0 

- OR>= M0 -1234 

- OR>= -1234 M0 

- OR>= M0 1234H 

- OR>= 1234H M0 

- OR>= M0 M1 

- DOR>= M0 1234567890 

- DOR>= 1234567890 M0 

- DOR>= M0 -1234567890 

- DOR>= -1234567890 M0 

- DOR>= M0 89ABCDEFH 

- DOR>= 89ABCDEFH M0 

- DOR>= M0 M2 
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  (15) OR>, DOR> 
 
    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 ‘크다’(>) 비교에 의한 연산 결과의 OR 명령입니다. 
- OR> : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터와 ‘크다’(>)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 결과(Bit 
Result)에 반영합니다. 

- DOR> : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

DINT(32Bits) 데이터와 ‘크다’(>)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 결과(Bit 
Result)에 반영합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

    ③ 사용 예 

- OR> M0 1234 

- OR> 1234 M0 

- OR> M0 -1234 

- OR> -1234 M0 

- OR> M0 1234H 

- OR> 1234H M0 

- OR> M0 M1 

- DOR> M0 1234567890 

- DOR> 1234567890 M0 

- DOR> M0 -1234567890 

- DOR> -1234567890 M0 

- DOR> M0 89ABCDEFH 

- DOR> 89ABCDEFH M0 

- DOR> M0 M2 
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  (16) OR<=, DOR<= 
 

    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 ‘작거나 같다’(<=) 비교에 의한 연산 결과의 OR 명령입
니다. 

- OR<= : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터와 ‘작거나 같다’(<=)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 결
과(Bit Result)에 반영합니다. 

- DOR<= : 지정된 영역의 DINT(32bit) 데이터를 특정 DINT(32bit) 데이터 또는 특정 영역의

DINT(32bit) 데이터와 ‘작거나 같다’(<=)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 
결과(Bit Result)에 반영합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

    ③ 사용 예 

- OR<= M0 1234 

- OR<= 1234 M0 

- OR<= M0 -1234 

- OR<= -1234 M0 

- OR<= M0 1234H 

- OR<= 1234H M0 

- OR<= M0 M1 

- DOR<= M0 1234567890 

- DOR<= 1234567890 M0 

- DOR<= M0 -1234567890 

- DOR<= -1234567890 M0 

- DOR<= M0 89ABCDEFH 

- DOR<= 89ABCDEFH M0 

- DOR<= M0 M2 
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  (17) OR<, DOR< 
 

    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 ‘작다’(<) 비교에 의한 연산 결과의 OR 명령입니다. 
- OR< : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터와 ‘작다’(<)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 결과(Bit 
Result)에 반영합니다. 

- DOR< : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

DINT(32Bits) 데이터와 ‘작다’(<)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 결과(Bit 
Result)에 반영합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

    ③ 사용 예 

- OR< M0 1234 

- OR< 1234 M0 

- OR< M0 -1234 

- OR< -1234 M0 

- OR< M0 1234H 

- OR< 1234H M0 

- OR< M0 M1 

- DOR< M0 1234567890 

- DOR< 1234567890 M0 

- DOR< M0 -1234567890 

- DOR< -1234567890 M0 

- DOR< M0 89ABCDEFH 

- DOR< 89ABCDEFH M0 

- DOR< M0 M2 

 



제 4장 PLC 프로그램 
 

- 4-36 - 
 

  (18) OR<>, DOR<> 
 

    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 ‘같지 않다’(<>) 비교에 의한 연산 결과의 OR 명령입니
다. 

- OR<> : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터와 ‘같지 않다’(<>)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 결과
(Bit Result)에 반영합니다. 

- DOR<> : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의

DINT(32Bits) 데이터와 ‘같지 않다’(<>)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산 
결과(Bit Result)에 반영합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

    ③ 사용 예 

- OR<> M0 1234 

- OR<> 1234 M0 

- OR<> M0 -1234 

- OR<> -1234 M0 

- OR<> M0 1234H 

- OR<> 1234H M0 

- OR<> M0 M1 

- DOR<> M0 1234567890 

- DOR<> 1234567890 M0 

- DOR<> M0 -1234567890 

- DOR<> -1234567890 M0 

- DOR<> M0 89ABCDEFH 

- DOR<> 89ABCDEFH M0 

- DOR<> M0 M2 
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3) 타이머, 카운터 관련 연산 명령 
 

  (1) TMR 
 

    ① 정의 

- TMR 명령은 가산식 누적 Timer 로 현재치가 설정치에 도달할 때 출력을 냅니다. 

- 출력접점의 범위는 0~31 (T0.0~T1.F) 입니다. (예: 10 인 경우는 T0.A 이 출력접점) 

- 입력 a가 ON 된 상태에서 입력 b 가 ON 이면 가산동작을 하며, 입력 b 가 OFF 되면 가산동작을 일

시 정지합니다. 

- 입력 a가 OFF 되면 Timer 의 현재치는 ‘0’으로 Reset 됩니다. 
- Timer 의 기준 Pulse 는 0.01 초(10ms 단위)입니다. 

 

주의: TMR 명령은 정주기 프로그램에서만 사용가능 합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 
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  (2) TON 
 

    ① 정의 

- TON 명령은 On-Delay Timer입니다. 

- 출력접점의 범위는 0~31(T0.0~T1.F)입니다. (예: 26 인 경우는 T1.A 이 출력접점) 

- 입력이 ON 되는 시점에서 가산동작을 하여 현재치가 설정치에 도달할 때 출력이 ON 되며, 입력이

OFF 되는 시점에서 현재치가 ‘0’로 리셋되며 출력이 OFF 됩니다. 
- Timer 의 기준 Pulse 는 0.01 초 (10ms 단위)입니다. 

 

주의: TON 명령은 정주기 프로그램에서만 사용가능 합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 
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  (3) TOFF 
 

    ① 정의 

- TOFF 명령은 Off-Delay Timer입니다. 

- 출력접점의 범위는 0~31(T0.0 ~ T1.F) 입니다. (예: 10 인 경우는 T0.A 이 출력접점)  

- 입력이 ON 되는 시점에서 현재치가 설정치로 프리셋 되며 출력이 ON 되고, 입력이 OFF 되는 시점

에서 감산동작을 하여 현재치가 ‘0’에 도달할 때 출력을 OFF 합니다. 
- Timer 의 기준 Pulse 는 0.01 초 (10ms 단위)입니다. 

 

주의: TOFF 명령은 정주기 프로그램에서만 사용가능 합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 
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  (4) CTR 
 

    ① 정의 

- CTR 명령은 가산식으로 현재치가 설정치에 도달할 때 출력을 냅니다. 

- 출력접점의 범위는 0~31 (C0.0~C1.F)입니다. (예: 10 인 경우는 C0.A 이 출력접점) 

- 입력은 Enable 조건과 Count Pulse 로 구성됩니다. 

- Enable 이 OFF 되면 Counter 의 현재치는 ‘0’으로 Reset 됩니다. 
- Count 완료후의 Pulse 입력은 무시됩니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 
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4) 산술(16Bits, 32Bits) 연산 명령 
 

  (1) MOV, DMOV 
 

    ① 정의 

- WORD(16Bits)/INT(16Bits) 또는 DWORD(32Bits)/DINT(32Bits) 데이터의 이동 명령입니다. 

- MOV : 특정 WORD (16Bits)/INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 WORD(16Bits) 

/INT(16Bits) 데이터를 지정된 영역으로 전송합니다. 

- DMOV : 특정 DWORD(32Bits)/DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의 DWORD(32Bits)/DINT 

(32Bits) 데이터를 지정된 영역으로 전송합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
1) MOV M0 M1    : M0 의 데이터 값을 M1 에 저장합니다. 

2) MOV 8000 M2  : 8000(십진수)를 M2 에 저장합니다. 

3) MOV 16000 M2 : 16000(십진수)를 M2 에 저장합니다. 

 

    ③ 사용 예 

- MOV  M0 D0 

- MOV  1234 M0 

- MOV  -1234 M0 

- MOV  1234H D0 

- DMOV 1234567890 M0 

- DMOV -1234567890 M0 

- DMOV 89ABCDEFH M0 
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(2) ADD, DADD 
 

    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 가산(덧셈) 명령입니다. 

- ADD : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터와 가산하여 지정된 영역에 저장합니다. 

- DADD : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

DINT(32Bits) 데이터와 가산하여 지정된 영역에 저장합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
1) ADD M0 M1 M2  :  M0 의 데이터에 M1 의 데이터를 덧셈하여 M2 에 저장합니다. 

2) ADD M3 1      :  M3 의 데이터에 지정 데이터 ‘1’를 덧셈하여 M3 에 저장합니다. 
                  ADD M3 1    ADD M3 1 M3 

 

    ③ 사용 예 

- ADD M0 M1 M2 

- ADD M0 1         ADD M0 1 M0 

- ADD M0 -1        ADD M0 -1 M0 

- ADD D0 1234H     ADD D0 1234H D0 

- ADD M0 1234H M1   

- DADD M0 1234567890 M2 

- DADD M0 -1234567890 M2 

- DADD M2 89ABCDEFH M4 
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  (3) SUB, DSUB 
 
    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 감산(뺄셈) 명령입니다. 

- SUB : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터로 감산하여 지정된 영역에 저장합니다. 

- DSUB : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

DINT(32Bits) 데이터로 감산하여 지정된 영역에 저장합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
1) SUB M0 M1 M2  :  M0 의 데이터에 M1 의 데이터를 뺄셈하여 M2 에 저장합니다. 

2) SUB M3 1      :  M3 의 데이터에 지정 데이터 ‘1’를 뺄셈하여 M3 에 저장합니다. 
SUB M3 1   SUB M3 1 M3 

 

    ③ 사용 예 

- SUB M0 M1 M2 

- SUB M0 1         SUB M0 1 M0 

- SUB M0 -1        SUB M0 -1 M0 

- SUB D0 1234H     SUB D0 1234H D0 

- SUB M0 1234H M1   

- DSUB M0 1234567890 M2 

- DSUB M0 -1234567890 M2 

- DSUB M2 89ABCDEFH M4 
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  (4) MUL, DMUL 
 

    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 승산(곱셈) 명령입니다. 

- MUL : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터로 승산하여 지정된 영역에 저장합니다. 

- DMUL : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

DINT(32Bits) 데이터로 승산하여 지정된 영역에 저장합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
1) MUL M0 M1 M2 : M0 의 데이터에 M1 의 데이터를 곱셈하여 M2 에 저장합니다. 

2) MUL M3 2     : M3 의 데이터에 지정 데이터 ‘2’를 곱셈하여 M3 에 저장합니다. 
MUL M3 2   MUL M3 2 M3 

 

    ③ 사용 예 

- MUL M0 M1 M2 

- MUL M0 1         MUL M0 1 M0 

- MUL M0 -1        MUL M0 -1 M0 

- MUL D0 1234H     MUL D0 1234H D0 

- MUL M0 1234H M1   

- DMUL M0 1234567890 M2 

- DMUL M0 -1234567890 M2 

- DMUL M2 89ABCDEFH M4 
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  (5) DIV, DDIV 
 

    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 제산(나눗셈, 몫) 명령입니다. 

- DIV : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터로 제산하여 결과값의 몫을 지정된 영역에 저장합니다. 

- DDIV : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

DINT(32Bits) 데이터로 제산하여 결과값의 몫을 지정된 영역에 저장합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
1) DIV M0 M1 M2 : M0의 데이터에 M1의 데이터를 나눗셈하여 결과의 몫을 M2에 저장합니다. 

2) DIV M3 2     : M3의 데이터에 지정 데이터 ‘2’를 나눗셈하여 결과의 몫을 M3에 저장합니다. 
  DIV M3 2   DIV M3 2 M3 

 

    ③ 사용 예 

- DIV M0 M1 M2 

- DIV M0 1        DIV M0 1 M0 

- DIV M0 -1       DIV M0 -1 M0 

- DIV D0 1234H    DIV D0 1234H D0 

- DIV M0 1234H M1   

- DDIV M0 1234567890 M2 

- DDIV M0 -1234567890 M2 

- DDIV M2 89ABCDEFH M4 
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  (6) MOD, DMOD 
 

    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 제산(나눗셈, 나머지) 명령입니다. 

- MOD : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터로 제산하여 결과값의 나머지를 지정된 영역에 저장합니다. 

- DMOD : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

DINT(32Bits) 데이터로 제산하여 결과값의 나머지를 지정된 영역에 저장합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
1) MOD M0 M1 M2 : M0 의 데이터에 M1 의 데이터를 나눗셈하여 결과의 나머지를 M2 에 저장 합니다. 

2) MOD M3 2     : M3 의 데이터에 지정 데이터 ‘2’를 나눗셈하여 결과의 나머지를  M3 에 저장합
니다.   MOD M3 2   MOD M3 2 M3 

    

    ③ 사용 예 

- MOD M0 M1 M2 

- MOD M0 1           MOD M0 1 M0 

- MOD M0 -1          MOD M0 -1 M0 

- MOD D0 1234H       MOD D0 1234H D0 

- MOD M0 1234H M1   

- DMOD M0 1234567890 M2 

- DMOD M0 -1234567890 M2 

- DMOD M2 89ABCDEFH M4 
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5) 논리(16Bits, 32Bits) 연산 명령 
 

  (1) AND, DAND 
 

    ① 정의 

- WORD(16Bits) 또는 DWORD(32Bits) 데이터의 논리 AND 명령입니다. 

- AND : 지정된 영역의 WORD(16Bits) 데이터를 특정 WORD(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

WORD(16Bits) 데이터와 논리 AND 하여 지정된 영역에 저장합니다. 

- DAND : 지정된 영역의 DWORD(32Bits) 데이터를 특정 DWORD(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

DWORD(32Bits) 데이터와 논리 AND 하여 지정된 영역에 저장합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

1) AND M0 M1 M2 : M0의 데이터에 M1의 데이터를 논리 AND 하여 M2에 저장합니다. 

2) AND M3 00FFH : M3의 데이터에 지정 데이터 ‘00FFH’를 논리 AND 하여 M3에 저장합니다. 
AND M3 00FFH   AND M3 00FFH M3 

 

    ③ 사용 예 

- AND M0 M1 M2 

- AND M0 1           AND M0 1 M0 

- AND D0 1234H       AND D0 1234H D0 

- AND M0 1234H M1   

- DAND M0 1234567890 M2 

- DAND M2 89ABCDEFH M4 
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  (2) OR, DOR 
 

    ① 정의 

- WORD(16Bits) 또는 DWORD(32Bits) 데이터의 논리 OR 명령입니다. 

- OR : 지정된 영역의 WORD(16Bits) 데이터를 특정 WORD(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

WORD(16Bits) 데이터와 논리 OR 하여 지정된 영역에 저장합니다. 

- DOR : 지정된 영역의 DWORD(32Bits) 데이터를 특정 DWORD(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

DWORD(32Bits) 데이터와 논리 OR 하여 지정된 영역에 저장합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
  1) OR M0 M1 M2 : M0의 데이터에 M1의 데이터를 논리 OR 하여 M2에 저장 합니다. 

2) OR M3 00FFH : M3의 데이터에 지정 데이터 ‘00FFH’를 논리 OR 하여 M3에 저장합니다. 
             OR M3 00FFH   OR M3 00FFH M3 

 

    ③ 사용 예 

- OR M0 M1 M2 

- OR M0 1          OR M0 1 M0 

- OR D0 1234H      OR D0 1234H D0 

- OR M0 1234H M1   

- DOR M0 1234567890 M2 

- DOR M2 89ABCDEFH M4 
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  (3) XOR, DXOR 
 

    ① 정의 

- WORD(16Bits) 또는 DWORD(32Bits) 데이터의 논리 XOR 명령입니다. 

- XOR : 지정된 영역의 WORD(16Bits) 데이터를 특정 WORD(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 WORD 

(16Bits) 데이터와 논리 XOR 하여 지정된 영역에 저장합니다. 

- DXOR : 지정된 영역의 DWORD(32Bits) 데이터를 특정 DWORD(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

DWORD(32Bits) 데이터와 논리 XOR 하여 지정된 영역에 저장합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

1) XOR M0 M1 M2 : M0의 데이터에 M1의 데이터를 논리 XOR 하여 M2에 저장 합니다. 

2) XOR M3 00FFH : M3의 데이터에 지정 데이터 ‘00FFH’를 논리 XOR 하여 M3에 저장합니다. 
XOR M3 00FFH   XOR M3 00FFH M3 

 

    ③ 사용 예 

- XOR M0 M1 M2 

- XOR M0 1          XOR M0 1 M0 

- XOR D0 1234H      XOR D0 1234H D0 

- XOR M0 1234H M1   

- DXOR M0 1234567890 M2 

- DXOR M2 89ABCDEFH M4 
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(4) NOT, DNOT 
 

    ① 정의 

- WORD(16Bits) 또는 DWORD(32Bits) 데이터의 논리 NOT 명령입니다. 

- NOT : 지정된 영역의 WORD(16Bits) 데이터 또는 특정 WORD(16Bits) 데이터, 특정 영역의

WORD(16Bits) 데이터를 논리 NOT 하여 지정된 영역에 저장합니다. 

- DNOT : 지정된 영역의 DWORD(32Bits) 데이터 또는 특정 DWORD(32Bits) 데이터, 특정 영역의 

DWORD(32Bits) 데이터와 논리 NOT 하여 지정된 영역에 저장합니다. 

 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
      1) NOT M0    : M0의 데이터를 논리 NOT 하여 M0에 저장 합니다. 

       NOT M0   NOT M0 M0 

      2) NOT M1 M2 : M1 의 데이터를 논리 NOT 하여 M2 에 저장 합니다. 

 

    ③ 사용 예 

- NOT M0 M1 

- NOT M3           NOT M3 M3 

- NOT D0           NOT D0 D0 

- DNOT M2          DNOT M2 M2 

- DNOT M2 D4 
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6) 비트 데이터열 이동 (16Bits, 32Bits) 연산 명령 
 

  (1) SHL, DSHL 
 

    ① 정의 

- WORD(16Bits) 또는 DWORD(32Bits) 비트 데이터열의 왼쪽으로의 이동 명령입니다. 

- SHL : 지정된 영역의 WORD(16Bits) 비트 데이터열의 데이터를 특정 또는 특정 영역의 비트 데이

터 수 만큼을 왼쪽으로 이동하여 그 결과를 지정된 영역에 저장합니다. 

- DSHL : 지정된 영역의 DWORD(32Bits) 비트 데이터열의 데이터를 특정 또는 특정 영역의 비트 데

이터 수 만큼을 왼쪽으로 이동하여 그 결과를 지정된 영역에 저장합니다. 

 

참고: 비트 데이터열의 왼쪽으로 이동하는 비트 수 만큼의 오른쪽 자리에는 ‘0’가 채워집니다. 

 
 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

    ③ 사용 예 

- SHL M0 M1 M2 

- SHL M0 1          SHL M0 1 M0 

- SHL D0 8          SHL D0 8 D0 

- DSHL M0 4 M2   

- DSHL D0 6 D2 
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(2) SHR, DSHR 
 

    ① 정의 

- WORD(16Bits) 또는 DWORD(32Bits) 비트 데이터열의 오른쪽으로의 이동 명령입니다. 

- SHR : 지정된 영역의 WORD(16Bits) 비트 데이터열의 데이터를 특정 또는 특정 영역의 비트 데이

터 수 만큼을 오른쪽으로 이동하여 그 결과를 지정된 영역에 저장합니다. 

- DSHR : 지정된 영역의 DWORD(32Bits) 비트 데이터열의 데이터를 특정 또는 특정 영역의 비트 데

이터 수 만큼을 오른쪽으로 이동하여 그 결과를 지정된 영역에 저장합니다. 

 

참고:비트 데이터열의 오른쪽으로 이동하는 비트 수 만큼의 왼쪽 자리에는 ‘0’이 채워집니다. 

 
 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

    ③ 사용 예 

- SHR M0 M1 M2 

- SHR M0 1          SHR M0 1 M0 

- SHR D0 8          SHR D0 8 D0 

- DSHR M0 4 M2   

- DSHR D0 6 D2 
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  (3) ROL, DROL 
 

    ① 정의 

- WORD(16Bits) 또는 DWORD(32Bits) 비트 데이터열의 왼쪽으로의 회전 이동 명령입니다. 

- ROL : 지정된 영역의 WORD(16Bits) 비트 데이터열의 데이터를 특정 또는 특정 영역의 비트 데이

터 수 만큼을 왼쪽으로 회전 이동하여 그 결과를 지정된 영역에 저장합니다. 

- DROL : 지정된 영역의 DWORD(32Bits) 비트 데이터열의 데이터를 특정 또는 특정 영역의 비트 데

이터 수 만큼을 왼쪽으로 회전 이동하여 그 결과를 지정된 영역에 저장합니다. 

 

참고: 비트 데이터열의 왼쪽으로 이동하는 비트 수 만큼의 왼쪽 자리에는 최상위 비트부터 

순서대로 채워집니다. 

 
 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

    ③ 사용 예 

- ROL M0 M1 M2 

- ROL M0 1          ROL M0 1 M0 

- ROL D0 8          ROL D0 8 D0 

- DROL M0 4 M2   

- DROL D0 6 D2 
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  (4) ROR,  DROR 
 

    ① 정의 

- WORD(16Bits) 또는 DWORD(32Bits) 비트 데이터열의 오른쪽으로의 회전 이동 명령입니다. 

- ROR : 지정된 영역의 WORD(16Bits) 비트 데이터열의 데이터를 특정 또는 특정 영역의 비트 데이

터 수 만큼을 오른쪽으로 회전 이동하여 그 결과를 지정된 영역에 저장합니다. 

- DROR : 지정된 영역의 DWORD(32Bits) 비트 데이터열의 데이터를 특정 또는 특정 영역의 비트 데

이터 수 만큼을 오른쪽으로 회전 이동하여 그 결과를 지정된 영역에 저장합니다. 

 

참고: 비트 데이터열의 오른쪽으로 이동하는 비트 수 만큼의 왼쪽 자리에는 최하위 비트부터 

순서대로 채워집니다.  

 
    

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

    ③ 사용 예 

- ROR M0 M1 M2 

- ROR M0 1          ROR M0 1 M0 

- ROR D0 8          ROR D0 8 D0 

- DROR M0 4 M2   

- DROR D0 6 D2 
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  (5) ROLC, DROLC 
    ① 정의 

- WORD(16Bits) 또는 DWORD(32Bits) 비트 데이터열의 Carry 에 의한 왼쪽으로의 회전 이동 명령입

니다.  

- ROLC : 지정된 영역의 WORD(16Bits) 비트 데이터열의 데이터를 특정 또는 특정영역의 비트 데이

터 수 만큼을 Carry 에 의한 왼쪽으로 회전 이동하여 그 결과를 지정된 영역에 저장합

니다. 

- DROLC : 지정된 영역의 DWORD(32Bits) 비트 데이터열의 데이터를 특정 또는 특정영역의  

비트 데이터 수 만큼을 Carry 에 의한 왼쪽으로 회전 이동하여 그 결과를 지정된 영

역에 저장합니다. 

 

참고: 비트 데이터열의 왼쪽으로 이동하는 비트 수 만큼의 오른쪽 자리에는 Carry 와 최하위 

비트부터 순서대로 채워집니다. 

 
  

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

    ③ 사용 예 

- ROLC M0 M1 M2 

- ROLC M0 1          ROLC M0 1 M0 

- ROLC D0 8          ROLC D0 8 D0 

- DROLC M0 4 M2   

- DROLC D0 6 D2 
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  (6) RORC,  DRORC 
 
    ① 정의 

- WORD(16Bits) 또는 DWORD(32Bits) 비트 데이터열의 Carry 에 의한 오른쪽으로의 회전 이동 명령

입니다.  

- RORC : 지정된 영역의 WORD(16Bits) 비트 데이터열의 데이터를 특정 또는 특정 영역의 비트 데

이터 수 만큼을 Carry 에 의한 오른쪽으로 회전 이동하여 그 결과를 지정된 영역에 저

장합니다. 

- DRORC : 지정된 영역의 DWORD(32Bits) 비트 데이터열의 데이터를 특정 또는 특정 영역의 비트 

데이터 수 만큼을 Carry 에 의한 오른쪽으로 회전 이동하여 그 결과를 지정된 영역에 

저장합니다. 

 

참고: 비트 데이터열의 오른쪽으로 이동하는 비트 수 만큼의 왼쪽 자리에는 Carry 와 최하위 

        비트부터 순서대로 채워집니다. 

 
 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

③ 사용 예 

- RORC M0 M1 M2 

- RORC M0 1          RORC M0 1 M0 

- RORC D0 8          RORC D0 8 D0 

- DRORC M0 4 M2   

- DRORC D0 6 D2 
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7) 비교(16Bits, 32Bits) 연산 명령 
 

  (1) GT, DGT 
 

    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 ‘크다’(>) 비교 명령입니다. 
- GT : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터와 ‘크다’(>)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산(Bit Result)
에 반영합니다. 

- DGT : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의 DINT 

(32Bits) 데이터와 ‘크다’(>)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산(Bit Result)에 
반영합니다. 

 

참고: “2) 기본 접점(Bit) 로직 연산 관련 비교 연산 명령” 
 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 
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  (2) GE, DGE 
 

    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 ‘크거나 같다’(>=) 비교 명령입니다. 
- GE : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터와 ‘크거나 같다’(>=)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산(Bit 
Result)에 반영합니다. 

- DGE : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

DINT(32Bits) 데이터와 ‘크거나 같다’(>=)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산
(Bit Result)에 반영합니다. 

 

참고: “2) 기본 접점(Bit) 로직 연산 관련 비교 연산 명령” 
 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 
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  (3) EQ, DEQ 
  

    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 ‘같다’(=) 비교 명령입니다.  
- EQ : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터와 ‘같다’(=)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산(Bit Result)
에 반영합니다. 

- DEQ  지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

DINT(32Bits) 데이터와 ‘같다’(=)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산(Bit Result)
에 반영합니다. 

 

참고: “2) 기본 접점(Bit) 로직 연산 관련 비교 연산 명령” 
 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 
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  (4) LE, DLE 
 

    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 ‘작거나 같다’(<=) 비교 명령입니다. 
- LE : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터와 ‘작거나 같다’(<=)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산(Bit 
Result)에 반영합니다. 

- DLE : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

DINT(32Bits) 데이터와 ‘작거나 같다’(<=)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산
(Bit Result)에 반영합니다. 

 

참고: “2) 기본 접점(Bit) 로직 연산 관련 비교 연산 명령” 
 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 
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  (5) LT, DLT 
 

    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 ‘작다’(<) 비교 명령입니다. 
- LT : 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터와 ‘작다’(<)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산(Bit Result)
에 반영합니다. 

- DLT : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

DINT(32Bits) 데이터와 ‘작다’(<)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산(Bit 
Result)에 반영합니다. 

 

참고: “2) 기본 접점(Bit) 로직 연산 관련 비교 연산 명령” 
 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 
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  (6) NE, DNE 
 

    ① 정의 

- INT(16Bits) 또는 DINT(32Bits) 데이터의 ‘같지 않다’(<>) 비교 명령입니다. 
- NE ; 지정된 영역의 INT(16Bits) 데이터를 특정 INT(16Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

INT(16Bits) 데이터와 ‘같지 않다’(<>)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산(Bit 
Result)에 반영합니다. 

- DNE : 지정된 영역의 DINT(32Bits) 데이터를 특정 DINT(32Bits) 데이터 또는 특정 영역의 

DINT(32Bits) 데이터와 ‘같지 않다’(<>)를 비교하여 그 결과를 기본 접점 관련 연산(Bit 
Result)에 반영합니다. 

 

참고:“2) 기본 접점(Bit) 로직 연산 관련 비교 연산 명령” 
 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 
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8) 프로그램 수행 관련 명령 
 

  (1) JMP, JPC, JPN   JME ( or LABL ) 
 

    ① 정의 

- 프로그램 수행의 분기를 위한 명령입니다. 

- JMP 명령은 프로그램 수행의 분기를 입력 조건에 무관하게 무조건적인 분기를 수행합니다. 

- JPC 명령은 프로그램 수행의 분기를 입력조건이 ‘ON’일 때 분기하는 조건 분기를 수행합니다. 
- JPN 명령은 프로그램 수행의 분기를 입력조건이 ‘OFF’일 때 분기하는 조건 분기를 수행합니다. 
- JME or LABL 명령은 프로그램 수행 분기의 다음 시작 스탭을 정의합니다. 

 

참고: 분기에 사용할 수 있는 분기명은 “0~99”까지의 숫자를 사용할 수 있습니다. 
 

    ② 사용 예 

 
 

 

 

(2) END 
 

    ① 정의 

- 프로그램의 종료를 표시합니다. 

- END 명령은 처리 후 최초 스탭으로 돌아가 프로그램을 처리를 합니다. 

- END 이후의 명령은 처리되지 않습니다. 
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9) MC 프로그램 데이터 관련 명령어 
 

  (1) LGET 
 

    ① 정의 

- LGET : L 변수 영역의 특정 L변수 FLOATING(32Bits) 데이터를 DINT(32Bits) 데이터로 전환하여 

PLC 접점 데이터 영역의 특정 접점영역으로 전송합니다. 

- L 변수는 FLOATING(32Bits) 데이터로 LGET 명령에 의해 지정된 특정 L 변수 값을 DINT(32Bits) 

데이터 타입으로 전환하여 특정 PLC 접점영역에 저장됩니다.  

(주의: 타입변환에 의한 오차 고려) 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
- LGET 0 D0      :  L0 의 데이터 값을 D1-D0 (32Bits)에 저장합니다. 

- LGET 1 D0      :  L1 의 데이터 값을 D1-D0 (32Bits)에 저장합니다. 

* 형식:  LGET  < L변수번호 >  < 대상접점 > 

 

    ③ 사용 예 

- LGET 0 D0  : L0   D1-D0 

- LGET 100 D200 : L100   D201-D200 

- LGET 200 M0 : L200    M1-M0 

- LGET 1000 M10 : L1000   M11-M10 

- LGET 0 Y2   : L0   Y3-Y2 
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  (2) LPUT 
 

    ① 정의 

- LPUT : PLC 접점 데이터영역의 특정 접점영역 DINT(32Bits) 데이터를 FLOATING(32Bits) 데이터

로 전환하여 L 변수 영역의 특정 L 변수로 전송합니다. 

- L 변수는 FLOATING(32Bits) 데이터로 LPUT 명령에 의해 지정된 특정 PLC 접점영역의 DINT 

(32Bits) 데이터 값을 FLOATING(32Bits) 데이터로 전환하여 L 변수영역의 특정 L 변수에 저장됩

니다.  

(주의: 타입변환에 의한 오차 고려) 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
1) LPUT 0 D0 : D1-D0 (32Bits)의 데이터 값을 L0 에 저장합니다. 

2) LPUT 0 D2 : D3-D2 (32Bits)의 데이터 값을 L0 에 저장합니다. 

* 형식:  LPUT  < L변수번호 >  < 대상접점 > 

 

    ③ 사용 예 

- LPUT 0 D0  : D1-D0     L0 

- LPUT 100 D200 : D201-D200   L100 

- LPUT 200 M0 : M1-M0    L200 

- LPUT 1000 M10 : M11-M10   L1000 

- LPUT 0 Y2  : Y3-Y2    L0 
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  (3) FWR 
  

    ① 정의 

- FWR : L 변수 영역의 비휘발성 프래쉬(FLASH) 메모리 영역 데이터를 프래쉬 메모리에 영구히 저

장하기 위한 명령으로 상승 Edge 에서 실행합니다. (참조: 옵션형(NVRAM 타입) 사용 시에

는 불필요)  

- Flash 메모리 특성상 10만회 저장이 가능하므로 불필요한 Flash 메모리 저장은 피해야 합니다. 

 

    ② 시퀀스 및 타이밍 차트 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


